ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 1

ОСНОВЫ РАБОТЫ В САПР AUTODESK INVENTOR
Цель работы
Изучить структуру среды автоматизированного проектирования Autodesk Inventor (AI) ее настройку и основные принципы работы в ней, научиться создавать проекты AI.

Ход работы
1. Откройте AI.

2. Выполните команду Создать или Открыть из ленты.
3. Перейдите в раздел Проекты, нажав кнопку Проекты окна Открыть или Создать.

4. Нажмите кнопку Создать в разделе Проекты и запустите Мастер; в первом окне Мастера выберите Новый однопользовательский проект.
5. В окне Мастера задайте имя проекта и путь к нему (н.п., D:/Student/ИТ-51/Проект1).

6. Сделайте созданный проект проектом По умолчанию. Изучите свойства созданного проекта в окне под перечнем проектов. Закройте окно проекта.
7. Перейдите в раздел Создать окна Открыть и выберите группу метрических шаблонов. Выберите шаблон детали Обычный(мм).ipt и нажмите Создать.

8. После загрузки среды проектирования откройте группу ленты: Вид > Окна > Пользовательский интерфейс и убедитесь в активированных панелях: Видовой куб, Панель навигации,  Браузер (объектов), Строка состояния. Установите их расположение в среде AI.

9. Выполните команду Сохранить панели быстрого доступа и в открывшемся окне убедитесь, что вы находитесь в папке вашего проекта. Создайте в папке проекта папку Детали, войдите в нее и сохраните деталь под любым именем (н.п., Деталь1).

10. Во вкладке ленты 3D-модель выполните команду Создать 2D-эскиз. В Браузере разверните ветку Начало и выберите Плоскость XY для создания эскиза (замечайте выделение объекта в Рабочей области).
11. После указания плоскости создается новый эскиз и активируется режим его редактирования. Убедитесь, что открылась вкладка ленты Эскиз и затенились (сделались неактивными) все объекты Браузера кроме Эскиза1. По значку системы координат обратите внимание на изменение направления наблюдения в Рабочей области. 
12. Выполните команду Прямоугольник: По 2 точкам из вкладки Эскиз и изобразите соответствующую фигуру в Рабочей области. Завершите команду, выбрав Отмена в контекстном меню рабочей области.
13. В Рабочей области выполните контекстную команду Завершить 2D-эскиз или команду Принять эскиз вкладки ленты Эскиз. Убедитесь, что на ленте открылась вкладка 3D-модель, и снялось затенение всех элементов Браузера.

14. Выполните команду Выдавливание вкладки 3D-модель. В открывшемся окне Выдавливание нажмите OK. Обратите внимание на появление в структуре Браузера модели ветки Выдавливание1 с находящимся в ее структуре эскизом. Сохраните файл.

15. Выполните команду Свободная орбита из Панели навигации. В Рабочей области, пользуясь внешней и внутренней областями компаса и его ручками, настройте точку наблюдения. Завершите работу с командой, выбрав команду Завершить в контекстном меню Рабочей области.

16. Изучите команду Панорамировать из Панели навигации.

17. Изучите команду Зумирование из Панели навигации.
18. Изучите команду Показать рамкой из Панели навигации.
19. Изучите команду Показать выбранное из Панели навигации. Попробуйте выбирать отдельные грани детали в форме параллелепипеда либо всю деталь, используя Браузер.
20. Изучите команду Вид на объект из Панели навигации. Попробуйте выбрать отдельные грани и ребра параллелепипеда. Используя ветку Начало координат Браузера, переберите все варианты координатных плоскостей для данной команды. При этом обратите внимание на изменение ориентации значка системы координат в Рабочей области. 

21. Опробуйте действие команд Предыдущий вид, Следующий вид, Исходный вид из группы Навигация вкладки Вид ленты.

22. Выполните команду Создать из панели быстрого доступа и в метрических шаблонах выберите шаблон сборки Обычный (мм).iam и нажмите OK.

23. После загрузки среды проектирования обратите внимание на активизацию вкладки Сборка на ленте, а в Браузере – на появление в корне объекта текущей сборки – Сборка1.

24. Сохраните создаваемую сборку в новой папке (н.п., Сборки) текущего проекта.

25. Выполните команду Создать компонент из вкладки Сборка ленты. В окне Создание компонента по месту укажите название детали (н.п., Деталь2), выберите шаблон (метрический Обычный (мм).ipt шаблон детали) и в качестве расположения укажите папку Детали текущего проекта. Нажмите OK. В Рабочей области  курсором (с символом детали) указать произвольную точку. Обратите внимание на появление в Браузере ветки с созданной деталью как элементом структуры модели сборки. Созданная деталь становится активным элементом Браузера модели.
26. Используя ветку Начало в структуре Браузера для новой детали, создайте эскиз на Плоскости XY. В созданном эскизе изобразите окружность с помощью команды Окружность: центр вкладки Эскиз ленты. Завершите команду, выбрав Отмена в контекстном меню Рабочей области.
27. В Рабочей области выполните контекстную команду Завершить 2D-эскиз или команду Принять эскиз вкладки ленты Эскиз. Выполните команду Выдавливание вкладки 3D-модель, задав параметры по-умолчанию.  После завершения команды обратите внимание на Браузер, где затененными являются все объекты, кроме создаваемой детали, в структуре которой появился элемент типа Выдавливание.

28. Выполните команду Возврат вкладки 3D-модель ленты или выберите в контекстном меню рабочей области команду Закончить редактирование. Еще раз обратите внимание на структуру Браузера.
29. Выполните команду Вставить компонент из вкладки Сборка. В окне Вставить компонент выберите ранее созданную деталь (в форме параллелепипеда) и нажмите кнопку Открыть.
30. В Рабочей области щелкните в произвольном месте мышью для расположения детали в среде сборки, затем выполните контекстную команду OK или Отмена. Обратитесь к структуре сборки в Браузере.

31. Опробуйте действие команд из группы Представление модели вкладки Вид для режимов отображения объектов (Тонированный режим, Со скрытыми ребрами, Каркасный режим и др.) и типа "камеры наблюдателя" (Параллельный и Перспективный).
32. Выполните команду Зависимость из группы Позиция вкладки Сборка ленты. После открытия окна Зависимости в сборке щелкните по одному из ребер детали-параллелепипеда, а затем, наведя указатель мыши на деталь-цилиндр, дождитесь появления меню вариантов, среди которых выберите Ось. Нажмите Применить в окне Зависимости в сборке и закройте его.
33. Обратите внимание на появление в Браузере модели сборки в структуре каждой из деталей нового объекта – сборочной зависимости типа Совмещение. Попробуйте буксировать деталь-параллелепипед в Рабочей области. 
34. В Браузере для детали-параллелепипеда в контекстном меню установите флажок Базовый, а для детали-цилиндра снимите его. Обратите внимание на изменение значков деталей в Браузере. Попробуйте буксировать деталь-цилиндр в Рабочей области.
35. Сохраните файл сборки и закройте его. Откройте файл любой из созданных деталей.

36. В среде проектирования детали выполните контекстную команду ленты Адаптация пользовательских команд. Ознакомьтесь с назначением каждой из вкладок окна этой команды.

37.  Выполните команду Процесс моделирования из группы Настройки вкладки Инструменты ленты.  Ознакомьтесь с назначением каждой из вкладок окна этой команды. В закладке Стандарт выберите любой тип материала и проконтролируйте его отображение в модели, закрыв окно Процесс моделирования.
38. С помощью команды Представление модели из группы Материал и представление вкладки Инструменты ленты назначьте цвет детали, отличный от цвета назначенного материала.

39. Выполните команду Параметры приложения из группы Настройки вкладки Инструменты ленты. Ознакомьтесь с назначением каждой из вкладок окна этой команды. В закладке Эскиз попробуйте разрешить/запретить отображение сетки, осей координат, знака системы координат (результат можно увидеть, активировав эскиз в узле выдавливание текущей детали в Браузере). В закладке Цвета измените цветовую схему рабочей области, выбрав ее из списка.
Состав отчета

1. Номер, название и цель работы. 

2. Ответы на контрольные вопросы:

а) Перечислите основные типы моделей составных компонентов AI.

б) Назовите и охарактеризуйте два подхода к созданию моделей сборочных единиц.

в) Каким образом устанавливается текущий проект в AI?

г) Опишите процесс создания нового проекта.

д) Каким образом в проект AI добавляются компоненты?

е) Перечислите и охарактеризуйте основные составные части пользовательского интерфейса AI?

ж) Поясните принцип работы с Браузером. Каким образом происходит переход между уровнями модели?
з) Каким образом устанавливаются связи-зависимости между деталями в сборке?  

и) Опишите команды задания режимов отображения объектов и "камеры наблюдателя".

к) Поясните принципы настройки пользовательского интерфейса в AI. Инструменты настройки.

л) Какие Вам известны настраиваемые параметры модели детали в AI?

м) Охарактеризуйте группы настроек среды AI.











































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































